REGULAMIN

MISTRZOSTWA POLSKI 2014

W WAKEBOARDZIE | WAKESKACIE ZA WYCIAGIEM

1. Postanowienia Ogdlne

1.1 Termin, miejsce oraz Wspdtorganizatora Mistrzostw Polski w Wakeboardzie i Wakeskacie /w
skrécie MP lub zawody/ wyznacza Polski Zwigzek Motorowodny i Narciarstwa Wodnego /w
skrécie PZMWINW/ w oparciu o wniosek Komisji Wakeboardu/ w skrécie KW/.

1.2 Wybdr organizatora zostanie ustalony na podstawie wytycznych stanowigcych zatgcznik do
niniejszego regulaminu.

1.3 Wspodtorganizator ma obowigzek wypetnienia formularza zgtoszenia MP do oficjalnego kalendarza
IWWEF. PZMWINW udzielajg niezbednego wsparcia i po zatwierdzeniu przesytajg zgtoszenie do
IWWEF.

1.4 Wspodtorganizator ma obowigzek najpdzniej na 21 dni przed terminem zawoddw opublikowa¢ na
fanpagu KW i rozesta¢ pocztg elektroniczng Oficjalny Biuletyn MP do:

a. klubow Wakeboardu zrzeszonych w PZMWIiNW,

b. biura PZMWiNW,

1.5 Biuro PZMWIiNW jest zobowigzane do niezwtocznego umieszczenia Biuletynu na swojej stronie
internetowe;j.

1.6 Wspdtorganizator ma obowigzek udostepni¢ wycigg na nieodptatne oficjalne treningi na
caly dzien poprzedzajacy rozpoczecie MP.

1.7 Sktad sedziowski MP jest ustalony przez Komisje Wakeboardu.

1.8 Szczegdtowe wymagania organizacyjne wyszczegolnione sg w Zatgczniku nr 1.

2. Kategorie / Podziaty

2.3 Uczestnictwo w zawodach bedzie oparte na kategoriach wiekowych , z wyjatkiem kategorii Open.

2.4 By utworzy¢ klasyfikowang kategorie, niezbedne jest zgloszenie do zawoddw minimum 3
zawodnikéw w danej kategorii wiekowej.

2.5 Zawodnik ma prawo startu w jednej kategorii wiekowej, zgodnej ze swoim wiekiem lub OPEN.

2.6 Jezeli rozegrana jest konkurencja wakeskate — zawodnik ma prawo do startu w jednej kategorii w
wakeskacie i jednej w wakeboardzie

2.7 Jesli w kategorii U11 - Mtodzikéw nie zgtosi sie odpowiednia liczba zawodnikéw, bedg oni mogli
wystartowac w kategorii U15 -Junioréw Mtodszych, itd.

2.8. Jesli w kategorii Powyzej 40 - Weterandw nie zgtosi sie odpowiednia liczba zawodnikéw,
beda oni mogli wystartowac w kategorii Powyzej 30 - Masters, itd.

2.9 W konkurencji wakeskate dopuszczalny jest tylko start w kategoriach Junior i Open.

2.10 Kategorie wiekowe 2014:



kategoria rok urodzenia
U11 - Mtodziczki / Mtodzicy 2003 i mtodsi /ponizej 11 lat/
U15 - Juniorki Mtodsze/Juniorzy Mtodsi 1999 i mtodsi /ponizej 15 lat/
U19 - Juniorki / Juniorzy 1995 i mtodsi /ponizej 19 lat/
OPEN brak ograniczen wiekowych
Powyzej 30 - Masters 1983 i starsi /powyzej 30 lat/
Powyzej 40 - Weteranki / Weterani 1973 i starsi /powyzej 40 lat/

3. System rozgrywania zawodow

3.1. Zawody rozgrywane bedg systemem grupowym (inaczej ,,heatowym”).

3.2. W rundach kwalifikacyjnych kolejnos$¢ zawodnikdw jest ustalana na podstawie aktualnej listy
rankingowej IWWF. Dla zawodnikéw niesklasyfikowanych kolejnos$¢ bedzie ustalana losowo.

3.3. Liczba zawodnikéw w grupie jest zalezna od catkowitej liczby zawodnikéw zgtoszonych na zawody.
Z kazdej grupy w rundzie eliminacyjnej i pétfinatowej do dalszych rund przechodzi okreslona przez
Sedziego Gtéwnego, i podana na odprawie przed zawodami liczba zawodnikdw.

3.4. W zaleznosci od liczby startujgcych zawodnikdw, na wniosek Sedziego Gtéwnego, moze zostac
dopuszczona kwalifikacja do potfinatéw poprzez Runde Ostatniej Szansy (inaczej ,,LCQ - Last Chance
Qualification”). Informacja o takiej mozliwosci musi by¢ udostepniona najpdzniej na odprawie przed
zawodami.

3.5. Jezeli zawodnik nie stawi sie w gotowosci do startu w momencie gdy nastepuje jego kolejnosc i
wyciag jest gotowy, Sedzia Starter moze zaproponowac jego dyskwalifikacje Sedziemu Gtéwnemu,
jednakze moze tez dodac jedng minute, przeznaczong na wypadki, ktére nieprzewidywalnie opdzniajg
start. W przypadku uszkodzenia sprzetu patrz pkt. 10.4.

3.6. W przypadku kiedy zawodnik zostat zdyskwalifikowany, jednominutowe opdznienie powinno
zostaé przyznane nastepnemu zawodnikowi z listy startowej, jesli nie byto go na miejscu startu w czasie
dyskwalifikacji. Jezeli wiecej zawodnikéw zostato zdyskwalifikowanych, czas przyznany nastepnemu
zawodnikowi powinien wynosi¢ tyle minut, ilu zostato zdyskwalifikowanych zawodnikéw.

3.7 Przyktady systemu heatowego:



HEAT1-GRUPA 1 oceny sedziéw
1ZAWODNIK A 65,89
2ZAWODNIK B 60,66
3 ZAWODNIK C 50,21 2
4 ZAWODNIK D 48,50 POLFINALY - GRUPA 1
okt |8 sawoou o
! 2 ZAWODNIK H 61,10
3 ZAWODNIK | 58,90
HEAT 2 - GRUPA 2 4 ZAWODNIK N 58,88
5 ZAWODNIK M 57,00
1ZAWODNIK G 65,89 6 ZAWODNIK R 56,90
2 ZAWODNIK H 60.66 7 ZAWODNIK Q 56,44
3 ZAWODNIK | 5021 8 ZAWODNIK K 56,00
4 ZAWODNIK J 48,50
5 ZAWODNIK K 48,23
6 ZAWODNIK L 33,56
HEAT 3 - GRUPA 3
65,89
1ZAWODNIK M 60,66
2ZAWODNIK N 50'21 POLFINALY — GRUPA 2
3 ZAWODNIK O 48,50 61,22
4 ZAWODNIK P 48,23 1ZAWODNIK A 61,10
5ZAWODNIK Q 33,56 2 ZAWODNIK C 58,90
6 ZAWODNIK R 3 ZAWODNIK P 57.00
5 ZAWODNIK G 56,90
HEAT 4 — GRUPA 4 6 ZAWODNIK D 56,44
65,89 7 ZAWODNIK J 26,00
1 ZAWODNIK E 60,66 8 ZAWODNIK E
2ZAWODNIK R 50,21
3 ZAWODNIK Q 48,50
4 ZAWODNIK K 48,23
5 ZAWODNIK F 33,56
6 ZAWODNIK L

FINALY

1ZAWODNI
2 ZAWODNIK
3 ZAWODNIK
4 ZAWODNIK
5 ZAWODNIK
6 ZAWODNIK
7 ZAWODNIK
8 ZAWODNIK

K H

o2 %na>r

51,72
51,22
48,16
57,00
56,90
56,44
56,00
58,88

Uproszczona wersja przedstawia sie nastepujaco:

(HEAT 1 - GRUPA 1

/6 zawodnikéw/
Najlepsza 4 przechodzi do
nastepnej rundy , pozostata 2

\do LcQ

POLFINALY- GRUPA 1
(8 ZAWODNIKOW)
4 najlepszych przechodzi do

(HEAT 2 - GRUPA 2

/6 zawodnikéw/
Najlepsza 4 przechodzi do
nastepnej rundy , pozostata 2

@0 LCQ )

(HEAT 3 - GRUPA 3 h

/6 zawodnikéw/
Najlepsza 4 przechodzi do
nastepnej rundy , pozostata 2

\do LCQ )

(RUNDA OSTATNIEJ SZANSY )
(Lcq)

/6 zawodnikéw/

Najlepsza 4 przechodzi do

finatu

POLFINALY- GRUPA 2
(8 ZAWODNIKOW)
4 najlepszych przechodzi do

finatu

\nast. rundy )

8 ZAWODNIKOW W FINALE




Przy uzyciu systemu heatowego wystgpig przypadki, kiedy to zawodnicy ukoriczg zawody na tym
samym miejscu z zawodnikiem z innego heatu. Odpowiednie miejsce zostanie przyznane, tak jak
w przyktadzie:

POLFINALY —HEAT 1

1 miejsce

2 miejsce

3 miejsce o

4 miejsce 1-4 miejsca przechodzg do

5 miejsce (rowne z 9 miejscem) finatu FINALY
6 miejsce (réwne z 11 miejscem) 1 miejsce
7 miejsce (réwne z 13 miejscem) 2 miejsce
8 miejsce (réwne z 15 miejscem) 3 mieJ:sce
POLFINALY —HEAT 2 : 2:22:
1 miejsce 6 miejsce
2 miejsce 7 miejsce
3 mielsce 1= 4 miej hodza d 8 miejsce
4 miejsce Jsc%\ przechodza do

5 miejsce (réwne z 9 miejscem) finatu

6 miejsce (rowne z 11 miejscem)

7 miejsce (réwne z 13 miejscem)

8 miejsce (rowne z 15 miejscem)

4. Warunki uczestnictwa

4.1.W MP uczestniczy¢ mogg jedynie obywatele Rzeczypospolitej Polskiej posiadajacy licencje
sportowg wakeboardzisty wydang przez PZMWIiNW. W przypadku rozgrywania
Miedzynarodowych Mistrzostw Polski prowadzona bedzie dodatkowo, odrebna klasyfikacja dla
zawodnikéw posiadajgcych obywatelstwo polskie.

4.2.Warunkiem dopuszczenia jest posiadanie przez zawodnika aktualnej licencji sportowej
Swiadczacej o posiadaniu aktualnych badan podpisanych przez lekarza upowaznionego
do orzecznictwa sportowego oraz aktualnego ubezpieczenia NNW. Licencja powinna by¢
okazana na zgdanie w czasie odprawy technicznej przed zawodami lub w czasie
rejestracji do zawoddw.

4.3.Szczegétowe informacje dotyczace formy zgtaszania zawodnikdw zostang ogloszone w
Oficjalnym Biuletynie ogtoszonym i rozestanym do klubdw nie pdziniej niz na 21 dni przed
zawodami.

4.4 Zawiadomione kluby zamierzajace zgtosi¢ swoich zawodnikdéw i niezrzeszeni zawodnicy powinni
dokonac pisemnego lub e-mailowego zgtoszenia na adres podany przez Wspodtorganizatora
najpozniej na 7 dni przed terminem zawoddéw. Termin ten jest nieprzekraczalny. Mistrzostwa
Polski sg zawodami zgtoszonymi do miedzynarodowego kalendarza imprez IWWF i
CWWOC. Zawodnicy zobowigzani sg do oficjalnego zgtoszenia do zawoddw przez oficjalng
strone CWWC www.cablewakeboard.net

5 Kryteria Sedziowania/Punktacja

5.1. Sedziowanie odbywa sie tylko na podstawie SUBIEKTYWNEGO wrazenia. Nie ma okreslonych
punktow przyznawanych za okreslone tricki.



IH

5.2. Punkty w rubryce ,punkty za styl” przyznawane sg na podstawie techniki przejazdu i
wykonania trickdéw oraz ogdélnego wrazenia.

5.3. Przyznawane punkty odzwierciedlajg kazdy przejazd wynikiem w przedziale 0 — 100. Tylko
lepszy z dwéch przejazdow bedzie brany jako wynik. Ocena za gorszy przejazd jest odrzucana.

5.4. Kazdy zawodnik powinien mie¢ mozliwos¢ wykonania dwdch przejazdéw, podczas ktdrych
moze wykonac¢ wybrany przez siebie uktad skokédw z odbicia z wody i ewolucji na przeszkodach.
Bedzie oceniany wedtug subiektywnego wrazenia w dwdch kategoriach, ktére dadzg jeden tgczny
wynik dla kazdego przejazdu.

5.5. Ocenianie przejazdu zaczyna sie kiedy zawodnik wjedzie na trase przejazdu i kofczy kiedy
ja opusci lub sie wywrdci.
5.6. Zawodnikéw zacheca sie do wykonywania ptynnych przejazdéw z duzg liczbg i

réznorodnoscig trickdw. Kazdy trick powinien by¢ wykonany tak poprawnie technicznie jak to
tylko mozliwe. Zawodnik powinien wykorzysta¢ maksymalnie swoje mozliwosci.
5.7. Punktacja:
Sedziowie mogg przyznac¢ maksymalnie 100 punktéw kazdemu zawodnikowi na podstawie ogdlnego
wrazenia z jego przejazdu. Sedziowie oceniajg kazdego zawodnika w nastepujacych kategoriach:

Technika przejazdu - maksymalnie 50 punktéw

(poziom trudnosci i réznorodnos¢ trikdw)

Sedziowie oczekujg, zeby przejazd byt mozliwie maksymalnie urozmaicony pod wzgledem
zréznicowania trickdw w ptynnej sekwencji i interesujgcym uktadzie. W oczach sedziego, lepszy
jest ten, kto wykona zréwnowazong liczbe trickdw typu invert, obrotéw, trikéw z odbiciem i
lgdowaniem w réznych ustawieniach deski i pozycjach ciata /heel side, toe side, switch i blind/,
przetozen baru, skokow z wody i trickdw z wykorzystaniem elementéw wakeparku.

Ogodlne wrazenie - maksymalnie 50 punktow

(opanowanie i styl wykonania trickow, dtugosé i wysokos$c lotu )

W tym aspekcie brane jest pod uwage:

° wrazenie jakie wywarta seria trikow, jak wysoko/daleko zawodnik leciat,

e przy wykonywaniu ewolucji na elementach wakeparku: w jakim stopniu zawodnik w czasie
przejazdu kontroluje swoje ciato i nim balansuje,

e w jakim stylu wykonywany jest przejazd i czy jest on charakterystyczny i wyjatkowy,

e czy sg wykonywane tricki z grabami (mozliwie dtugo przytrzymanymi), mocno , wykreconym” w
czasie lotu ciatem , lgdowane czysto i odjechane,

e jaka jest pozycja ciata i jego balans w powietrzu.

e w jaki sposéb wykonywane sg zaciecia przy skokach i jak ptynnie wykonywane sg ewolucje.

Sedziowie zwracajg uwage na kazdy trick z osobna jak i na przejazd jako catosc.

Kazda Komisja Sedziowska wyodrebnia Sedziego Gtdwnego danej kategorii. Po przejezdzie
pierwszego zawodnika Sedzia Gtéwny podaje Sedziom zakres punktacji tego zawodnika. W ten
sposéb powstaje solidna baza punkt odniesienia do dalszego sedziowania.

Obliczanie wynikow:

Przy obliczaniu wynikéw bedzie uzyta metoda sredniej arytmetycznej. Punkty z dwdch kategorii
(technika przejazdu i ogdlne wrazenie) sg dodawane i dajg wynik za przejazd zawodnika. Wyniki
trzech sedzidw sg usredniane i dajg wynik korcowy zawodnika.

Przyktad:

Sedzia 1: 67 pkt
Sedzia 2: 75 pkt
Sedzia 3: 64 pkt
67 + 75 +64 =206



206 : 3 = 68.67 punktéw (zawodnik uzyskat taki wynik)

5.8 Powtarzanie trickdw w czasie jednego przejazdu nie jest dozwolone (zawodnik moze powtarzac
tricki z pierwszego przejazdu w drugim przejezdzie).

5.9 Jakikolwiek trick wykonywany poza trasg zawoddéw nie bedzie oceniany.

5.10 W skitad komisji sedziowskiej wchodzi 3 sedzidw, z ktérych wyodrebniony jest Sedzia
Gtéwny. Wszyscy sedziowie muszg posiadac¢ aktualne uprawnienia sedziowskie wydane przez
IWWEF lub PZMWINW.

5.11 Sedziowie muszg zapewnié identyczne warunki przejazdu kazdemu zawodnikowi.

5.12 Wyniki poszczegélnych przejazdéw mogg byé wyswietlane lub podawane na zywo zaraz
po przejezdzie zawodnika, aczkolwiek sg to wyniki nieoficjalne dopdki dany heat nie zostanie
zakonczony, a wyniki zatwierdzone przez Sedziego Gtéwnego.

6. Bezpieczenstwo

6.1 Wszyscy zawodnicy sg zobligowani do uzywania kamizelki, ktdra jest w stanie utrzymaé
zawodnika na powierzchni wody.

6.2 Wspdtorganizator jest zobowigzany do zapewnienia zabezpieczenia z wody w postaci fodzi
napedzane;j silnikiem spalinowym wyposazona w nosze ptywajace i zatogi zdolnej do
przeprowadzenia akcji ratowniczej.

6.3 tddz ratownicza musi by¢ usytuowana w odpowiednim miejscu, aby w razie koniecznosci
udziela¢ pomocy zawodnikom, ktdrzy odniesli kontuzje.

6.4 Wspodtorganizator jest zobowigzany do zapewnienia opieki medycznej w postaci lekarza lub
ratownikéw medycznych zapewniajgcych pierwszg pomoc medyczng. Zaleca sie aby na miejscu
zawoddw znajdowat sie ambulans medyczny lub inny pojazd przystosowany do przewozu
zawodnika na noszach . W przypadku braku ambulansu o miejscu i terminie MP nalezy
powiadomié najblizszy szpital.

6.5 Zawodnicy uczestniczg w MP na wtasne ryzyko.

6.6 Zawodnik w czasie przejazdu musi by¢ wyposazony w kask.

6.7 Sedzia Gtéwny musi by¢é obecny podczas oficjalnego treningu albo wyznaczy¢ osobe go
zastepujgca. Do obowigzkdw Sedziego Gtownego lub osoby przez niego upowaznionej nalezy
sprawdzenia pod wzgledem zasad bezpieczenstwa infrastruktury miejsca zawoddéw, a w
szczegolnosci elementéw wakeparku przed oficjalnym treningiem.

6.8 Kierownictwo wyciagu jest zobowigzane do upewnienia sie, ze elementy wakeparku nie
uszkadzajg desek zawodnikéw. Ostatecznie jednak, odpowiedzialno$¢ za uszkodzenie sprzetu
osobistego lezy po stronie zawodnikéw. Jezeli element wakeparku okaze sie wadliwy,
kierownictwo obiektu musi zrobic¢ wszystko by jg naprawié tak szybko jak to mozliwe i
poinformowac zawodnikdw i kierownikéw ekip o potencjalnych problemach z elementami
wakeparku.

7. Protesty

7.1 Protesty sktadane sg na rece Sedziego Gtdwnego tylko przez reprezentanta druzyny. Protest musi
by¢ przedtozony na pismie, podawad powody lub opis sytuacji i by¢ wypetniony mozliwe jak
najwczesniej — nie pdzniej niz 10 minut po zaistnieniu sytuacji spornej lub 10 minut po ogtoszeniu
wynikow .



7.2 Protesty sg dozwolone tylko w przypadku gdy domniemane jest niestosowanie sie do Regulaminu
MP i dotykajg bezposrednio zawodnika. Niedozwolone jest sktadanie protestow w prostych
przypadkach niezgadzania sie z wynikami sportowymi.

7.3 Korekta btedu w obliczeniach komputera nie jest uznawana jako protest. Jezeli stwierdza sie
zaistnienie takiego btedu jest on niezwtocznie korygowany.

7.4 Ztozenie protestu musi byé poparte wptatg wadium w wysokosci 200 zt. Wadium zostanie
zwroécone jesli protest zostanie uznany za zasadny.

7.5 Podczas przejazdu, jezeli zawodnik stwierdza uzasadniony powdd do powtdrzenia przejazdu,
zaprzestaje wykonywania dalszych trickdw i unosi w gore reke. Uszkodzenie czy awaria osobistego
sprzetu zawodnika nie jest uzasadnionym powodem do powtérzenia przejazdu. Decyzje o
zasadnosci powtdrzenia przejazdu podejmuje Sedzia Gtdwny po konsultacji z innymi Sedziami.

7.6 W zwigzku z subiektywnym systemem sedziowania i duchem rywalizacji w wakeboardzie,

nagrania video nie mogg by¢ uzywane przez Sedziéw, zawodnikdw lub reprezentantdw druzyn by
rozwigzac jakikolwiek spor.

7. Liny Ciggnace

7.1 Tylko liny o standardowe]j dtugosci mogg by¢ uzywane do rozegrania MP /nie mniej niz 17.80m/.
Standardowe liny, to takie, ktére sg uzywane w codziennej pracy wyciggu i sg dostepne dla
wszystkich.

7.2 Przedtuzenia, skracanie liny oraz stosowanie innych drgzkéw jest zabronione.

8. Obszar rozgrywania zawodow

8.1 Trasa powinna byé oznaczona dwoma widocznym bojami — bojg startowa, ktdra jest okoto 150m
przed przedostatnim stupem i bojg koricowg, okoto 150m za podestem startowym . Jezeli warunki sg
odpowiednie, kicker lub slider moze by¢ rowniez uzyty jako punkt poczatkowy lub koricowy trasy.

8.2 Boje oznaczajgce start i finisz muszg by¢ umieszczone pod ling gtéwna wyciagu.

8.3 Na trasie nie mogg pojawic sie przeszkody inne niz te przeznaczone na zawody.

8.4 Stacja sedziowska musi by¢ dobrze umiejscowiona, tak zeby sedziowie mieli niezaktécony widok na
catg trase zawodow.

9. Elementy wakeparku

9.1 Wszystkie elementy wakeparku na trasie przejazdu uzywane sg przez zawodnikdw na witasng
odpowiedzialnos¢.

9.2 Wymagane jest , aby elementy wakeparku zostaty ustawione w takich miejscach, aby zawodnik
mogt bezpiecznie wykonac te sama liczbe ewolucji z odbicia z wody jak i z uzyciem elementéw
wakeparku. Organizator i Sedzia Gtdwny sg zobligowani do wspdtpracy i ustalenia
najodpowiedniejszego umiejscowienie elementdéw wakeparku, majac na uwadze historie
rozgrywania zawodow i konkurencji, nowe trendy w wakeboardzie, zdrowy rozsadek i zasady
bezpieczenstwa. Ostateczng decyzje o umiejscowieniu elementéw wakeparku podejmuje Sedzia
Gtowny.

9.3 Ze wzgleddw bezpieczenstwa elementy wakeparku nie powinny by¢ umieszczane w miejscach
gdzie wykonuje sie skoki z odbicia z wody. Zawodnik nie powinien by¢ zmuszony skakaé przez
elementy wakeparku, chcgc wykonywac skok z odbicia z wody.

9.4 Zawodnicy bedg oceniani za podobng liczbe skokdéw z wody i trickéw wykorzystujgcych elementy
wakeparku.



9.5 Jezeli zawodnik w czasie wykonywania ewolucji na elemencie wakeparku upadnie to musi
natychmiast pusci¢ drazek. Jezeli tego nie zrobi zostanie zdyskwalifikowany. Jezeli zawodniku
upadnie w bezposredniej odlegtosci od elementu wakeparku to musi puscic¢ drazek. Jezeli tego nie
zrobi zostanie zdyskwalifikowany

9.6 Wspodtorganizator i Sedzia Gtdwny muszg upewnic sie, ze wszystkie elementy wakeparku, ktore
zostang wykorzystane na MP sg bezpieczne dla zawodnikéw. Wszystkie elementy wakeparku,
ktore majg by¢ zastosowane na zawodach muszg by¢ w codziennym uzytku przez co najmniej 14
dni przed zawodami. Sedzia Gtéwny moze wykluczyé z zawoddw dany element wakeparku z uwagi
na wzgledy bezpieczeristwa lub innych uzasadnionych powodoéw. Jezeli podczas treningu element
wakeparku okaze sie by¢ zepsuty, Wspotorganizator jest zobowigzany dotozyé wszelkich staran
zeby naprawié uszkodzenie tak szybko jak to mozliwe i poinformowac zawodnikéw o
potencjalnych problemach zwigzanych z elementami wakeparku. Jezeli dany elementy
wakeparku, uszkodzony podczas zawoddw, nie da sie szybko naprawi¢ wtedy musi zostac usuniety
z toru, a heat w czasie ktérego nastgpito uszkodzenie zostanie rozegrany jeszcze raz. Decyzje, czy
element wakeparku zostanie ponownie postawiona na trasie zawodéw podejmuje Sedzia Gtoéwny
razem ze Wspodtorganizatorem. Pozycji elementéw wakeparku nie mozna zmienia¢ od oficjalnego
treningu do zawodow.

9.7 Oficjalny Biuletyn MP musi zawiera¢ rysunek wyciggu z podaniem wysokosci liny, odlegtoscia
pomiedzy stupami, opisem trasy, umiejscowieniem elementéw, ich i fotografig, opisem i
zwymiarowaniem.

10.Sprzet osobisty

10.1  Deski:
Zawodnicy zobowigzani sg do uzywania desek wakeboardowych lub wakeskatowych. Obydwa
rodzaje sprzetu muszg posiadaé dodatnig ptywalnos$¢ /unosié sie na wodzie/. W przypadku
watpliwosci, ostateczng decyzje o dopuszczeniu sprzetu do zawodow podejmuje Sedzia Gtéwny.

10.2 Kamizelki:
Wszyscy zawodnicy muszg by¢ wyposazeni w kamizelki. Do powinnosci kazdego zawodnika nalezy
upewnienie sie, ze jego kamizelka spetnia nastepujgce warunki:

e musi unosi¢ zawodnika na powierzchni wodly,

e musi byc¢ tak skonstruowana, zeby w czasie upadku zapewni¢ odpowiednig ochrone zebrom i
organom wewnetrznym.

10.3 Kaski:
Zawodnik ma obowigzek uzywac kask na trasie przejazdu. Jezeli nie uzywa kasku w tej sytuacji
zostaje natychmiast zdyskwalifikowany.

10.4 Uszkodzony sprzet:
Zawodnik jest w petni odpowiedzialny za swdj sprzet osobisty. Jezeli sprzet osobisty zostanie
uszkodzony wtedy zawodnik w momencie kiedy nastepuje jego kolejnos¢ startu otrzymuje
maksymalnie 4 minuty na jego naprawienie. Ostatecznie Sedzia Gtéwny decyduje czy to sprzet
zawiodt czy tez nastgpity inne okolicznosci opdznienia. Zawodnik musi mie¢ obydwie nogi z
powrotem w wigzaniach przed uptynieciem przeznaczonych mu 4 minut lub nie jest dopuszczony
do biegu. W momencie, kiedy zawodnik znajdzie sie na wodzie, a jego sprzet wciaz jest
uszkodzony, nie ma mozliwosci ponownego startu.

11 Zmiany w programie zawodéw

11.1Zmiany w programie zawodow /grafiku/ powinny wystapic¢ tylko w przypadkach losowych
spowodowanych przez pogode, warunki na wodzie, wzgledy bezpieczeristwa lub podobny powdd.
Wszelkie zmiany w programie zawoddw muszg byc¢ ogtoszone na zebraniu zawodnikéw lub
kapitanéw druzyn, a pisemna informacja wywieszona w widocznym miejscu na terenie zawodow.



11.2 Finaty kazdej kategorii muszg by¢ zakonczone i wytonié¢ zwyciezce, nawet jesli Sedziowie beda
zmuszeni kontynuowac je w innym miejscu. Jesli finat nie moze by¢ ukonczony, wszyscy zawodnicy
muszg startowac jeszcze raz tam gdzie jest to mozliwe, az do momentu wytonienia zwyciezcy.

12. Superfinat i konkurencja Features Only

12.1. W ramach MP 2014 moze zostac rozegrany Superfinat, ktéry bedzie miat na celu konfrontacje
zawodnikdw startujacych w réznych kategoriach wiekowych i wytonienie sposrdd nich najlepszego
zawodnika Mistrzostw Polski.

12.2. W ramach Superfinatu do dodatkowego startu koriczgcego zawody zostang zaproszeni zawodnicy,

ktdrzy zajeli pierwsze 2 miejsca w poszczegdlnych kategoriach wiekowych.

12.3. W Superfinale zawodnicy bedg wykonywad 2 przejazdy. Kolejnosé pierwszego przejazdu bedzie

ustalona na drodze losowania. Kolejno$¢ zawodnikéw w drugim przejezdzie bedzie odwrotna do wynikéw

z pierwszego przejazdu.

12.4. Superfinat zostanie rozegrany jesli w MP bedg rozegrane minimum 3 kategorie wiekowe wsréd

mezczyzn i 3 kategorie wsrdd kobiet.

13.Nagrody na Mistrzostwach Polski

13.1 Medalami lub pucharami nagrodzeni zostang trzej najlepsi zawodnicy i zawodniczki w kazdej
kategorii z wyjgtkiem Superfinatu.
13.2 Nagrody rzeczowe mogg by¢ wreczane w kazdej kategorii, wedtug uznania i hojnosci sponsorow.



